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Criteria for the texture project
Materials technique: How well you use 
charcoal, ink, pastel, coloured pencil, and 
so on to create accurate line, shape, and 
shading.

Texture: How well you capture the visual 
sense of each texture.

Composition: How well you create an 
artwork that is fully complete, 
well-balanced, and non-central. If you are 
using colour, this includes using a clear 
colour scheme.
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Be creative. Try doing something unusual. Everything has some kind of
texture. Look for things most people wouldn't see or make up your own
texture <- (real ly fun). -EM

Draw some textures in the thumbnail drawing and use the corresponding
ones for the final drawing. -JC

When drawing texture you must get the most important l ines down first. For
example, if you were to be drawing someone's hair the first l ines should be
roughing out the shape or basic details. -DM

Make sure that you use many different textures in your drawing to make it
look as interesting as possible. Also make all the textures very detailed. -MS

When drawing texture focus on the tiny details. Keep looking at your images (every
snowflake looks different). Don't start patterns unless there is one. -LC

Do the most detailed sections first. Then it won't be as hard to fil l in the rest because you wll l
already have done the most challenging part. -TV

Draw what you see, not what you know - observe things carefully and don't draw things
because you think they should be there. -MS

Use high res reference images and look very closely at the textures. Pick a
composition that has room for lots of textures. Don't spend too long sketching
stuff out. -LS

Observe textures closely. Every detail counts. -JB

If you decide to use charcoal work from the inside out to get the least amount
of smudging. -CW

Make sure you have a 1 00% sure idea because you don't want to switch ideas
halfway into the project. -PM

“

”

Advice from former students
Textural explorations



Evaluation criteria for the texture drawing
เกณฑการประเมินการวาดพื้นผิว
Materials technique How well you use charcoal, ink, pastel, coloured pencil, and so on to create accurate line, shape, 

and shading.
เทคนิคการใชวัสดุ คุณใชถาน หมึก สีพาสเทล ดินสอสี และอื่นๆ เพื่อสรางเสน รูปราง และเงาที่ถูกตองไดอยางไร

Texture How well you capture the visual sense of each texture.
พื้นผิว คุณสามารถจับภาพความรูสึกทางสายตาของพื้นผิวแตละแบบไดดีเพียงใด

Composition How well you create an artwork that is fully complete, well-balanced, and non-central. If you 
are using colour, this includes using a clear colour scheme.

องคประกอบ คุณสรางสรรคผลงานศิลปะที่สมบูรณแบบ สมดุล และไมเนนองคประกอบหลักไดดีเพียงใด หากคุณใชสี 
ก็ตองคํานึงถึงการใชโทนสีที่ชัดเจนดวย

Vocabulary for the texture drawing
คําศัพทสําหรับการวาดพื้นผิว
composition the arrangement of things in an artwork
องคประกอบ การจัดเรียงสิ่งของในงานศิลปะ

creativity ideas that are useful, unique, and insightful
ความคิดสรางสรรค ไอเดียที่เปนประโยชน มีเอกลักษณ และมีประโยชน

cross-hatching drawing using close parallel lines that cross each other at an angle
การแรเงาไขว การวาดโดยใชเสนขนานที่ชิดกันและตัดกันเปนมุม

hatching drawing using close parallel lines
การฟกไข การวาดโดยใชเสนขนานชิดกัน

idea development a process that is used to create useful, insightful, and unique ideas
การพัฒนาแนวคิด กระบวนการที่ใชในการสรางแนวคิดที่มีประโยชน มีประโยชน และมีเอกลักษณเฉพาะตัว

negative space the shape of the space between the things you would normally look at (the positive space)
พื้นที่วาง รูปรางของพื้นที่ระหวางสิ่งของที่เราจะมองดูตามปกติ (พื้นที่วางเชิงบวก)

non-central composition an arrangement where the most important thing is NOT in the middle
องคประกอบที่ไมใชศูนยกลาง การจัดเรียงที่สิ่งที่สําคัญที่สุดไมอยูตรงกลาง

pointillism drawing or painting with small dots or dashes
การวาดภาพแบบจุด การวาดหรือการระบายสีดวยจุดหรือเสนประเล็กๆ

positive space the contour of the things you would normally look at
พื้นที่บวก รูปทรงของสิ่งตางๆ ที่คุณจะมองเห็นตามปกติ

reference images photographs you look at carefully so you can make a better artwork
ภาพอางอิง ภาพถายที่คุณดูอยางระมัดระวังเพื่อใหคุณสามารถสรางผลงานศิลปะที่ดีขึ้นได

stippling drawing using small dots
การแตมจุด การวาดโดยใชจุดเล็กๆ

texture drawing that looks the same as what it feels like
texture ภาพวาดที่ดูเหมือนจริง

thumbnail drawings small drawings that are used to develop the composition of an artwork
ภาพวาดยอ ภาพวาดขนาดเล็กที่ใชในการพัฒนาองคประกอบของงานศิลปะ



Skill builder: Created textures / ผูสรางทักษะ: สรางพื้นผิว
Some textures are created. Created textures are more like a pattern than realistic. Draw a collection of created 
textures in your workbook.
พื้นผิวบางประเภทถูกสรางขึ้น พื้นผิวที่สรางขึ้นจะดูเหมือนลวดลายมากกวาจะดูสมจริง วาดคอลเลกชันพื้นผิวที่สรางขึ้นในสมุดงานของ
คุณ





Skill builder: Hand textures / ทักษะเสริม: พื้นผิวมือ
Sometimes texture is created, and sometimes it is observed. Sometimes interesting things happen when you put an 
unexpected texture on a shape.
บางครั้งมีการสรางพื้นผิว และบางครั้งก็มีการสังเกต บางครั้งสิ่งที่นาสนใจเกิดขึ้นเมื่อคุณใสพื้นผิวที่ไมคาดคิดลงในรูปราง

Draw your hand in your sketchbook. Avoid tracing: the lack of observation will set you up for a rough start. Then 
draw a different texture for each of your fingers.
วาดมือลงในสมุดสเก็ตช หลีกเลี่ยงการวาดเสน เพราะการสังเกตที่ขาดความรอบคอบอาจทําใหการเริ่มตนยากลําบาก จากนั้นวาดพื้นผิวที่
แตกตางกันสําหรับแตละนิ้วของคุณ





Technique Basic Crosshatching





Technique Intermediate Crosshatching



















Skill builder  Pastels

Blend one colour of pastel smoothly from dark to light

Primary

Primary
Primary

Blend one colour + a light colour smoothly from dark to light

Blend one colour + a dark colour  smoothly from dark to light
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Blend three colours 
smoothly together to 
make a colour wheel

Sgraffito - put down a thick base 
layer of a light colour, cover it with a 
dark colour, then scratch through!



Technique Cross contour





Skill builder: Texture in nature I



Skill builder: Texture in nature II



Skill builder: Texture in nature III



Creativity — Brainstorming practice I
ความคิดสรางสรรค — การฝกระดมความคิด I
Creativity can be learned. The biggest mistake for beginners is trying to keep all of your ideas in your head. You are going to 
practise listing a large number of ideas in order to improve your creative skills.
ความคิดสรางสรรคสามารถเรียนรูได ขอผิดพลาดใหญหลวงที่สุดสําหรับผูเริ่มตนคือการพยายามเก็บความคิดทั้งหมดไวในหัว คุณจะตองฝกจดไอ
เดียตางๆ ไวเปนจํานวนมากเพื่อพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคของคุณ

● You will improve your ability to generate a large number of ideas.
คุณจะปรับปรุงความสามารถในการสรางไอเดียจํานวนมากได

● You will improve your ability to suspend judgement until after your idea is recorded. Most people stop good ideas while 
they are still in their mind.
คุณจะพัฒนาความสามารถในการระงับการตัดสินจนกวาจะบันทึกความคิดของคุณเสร็จเรียบรอย คนสวนใหญมักจะหยุดความคิดดีๆ ขณะที่ยัง
อยูในความคิด

● You will improve your ability to intentionally seek out unusual or specific ideas related to a topic.
คุณจะปรับปรุงความสามารถในการคนหาแนวคิดที่แปลกใหมหรือเฉพาะเจาะจงที่เกี่ยวของกับหัวขอใดหัวขอหนึ่งโดยเจตนา

Your topic today: Things that are sharp, or that have made you angry or frustrated
หัวขอของคุณวันนี้: สิ่งที่แหลมคม หรือทําใหคุณโกรธหรือหงุดหงิด

When you are finished, please count the number of ideas you generated: _________________
เมื่อเสร็จสิ้นโปรดนับจํานวนไอเดียที่คุณสรางขึ้น: _________________



Creativity — Brainstorming practice II
ความคิดสรางสรรค — การฝกระดมความคิด II
Creativity can be learned. The biggest mistake for beginners is trying to keep all of your ideas in your head. You are going to 
practise listing a large number of ideas in order to improve your creative skills.
ความคิดสรางสรรคสามารถเรียนรูได ขอผิดพลาดใหญหลวงที่สุดสําหรับผูเริ่มตนคือการพยายามเก็บความคิดทั้งหมดไวในหัว คุณจะตองฝกจดไอ
เดียตางๆ ไวเปนจํานวนมากเพื่อพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคของคุณ

● You will improve your ability to generate a large number of ideas.
คุณจะปรับปรุงความสามารถในการสรางไอเดียจํานวนมากได

● You will improve your ability to suspend judgement until after your idea is recorded. Most people stop good ideas while 
they are still in their mind.
คุณจะพัฒนาความสามารถในการระงับการตัดสินจนกวาจะบันทึกความคิดของคุณเสร็จเรียบรอย คนสวนใหญมักจะหยุดความคิดดีๆ ขณะที่ยัง
อยูในความคิด

● You will improve your ability to intentionally seek out unusual or specific ideas related to a topic.
คุณจะปรับปรุงความสามารถในการคนหาแนวคิดที่แปลกใหมหรือเฉพาะเจาะจงที่เกี่ยวของกับหัวขอใดหัวขอหนึ่งโดยเจตนา

Your topic today: Things that are curved, or that have surprised or confused you
หัวขอของคุณวันนี้: สิ่งที่โคงงอ หรือสิ่งที่ทําใหคุณประหลาดใจหรือสับสน

When you are finished, please count the number of ideas you generated: _________________
เมื่อเสร็จสิ้นโปรดนับจํานวนไอเดียที่คุณสรางขึ้น: _________________



Creativity — Brainstorming practice III
ความคิดสรางสรรค — การฝกระดมความคิด III
Creativity can be learned. The biggest mistake for beginners is trying to keep all of your ideas in your head. You are going to 
practise listing a large number of ideas in order to improve your creative skills.
ความคิดสรางสรรคสามารถเรียนรูได ขอผิดพลาดใหญหลวงที่สุดสําหรับผูเริ่มตนคือการพยายามเก็บความคิดทั้งหมดไวในหัว คุณจะตองฝกจดไอ
เดียตางๆ ไวเปนจํานวนมากเพื่อพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรคของคุณ

● You will improve your ability to generate a large number of ideas.
คุณจะปรับปรุงความสามารถในการสรางไอเดียจํานวนมากได

● You will improve your ability to suspend judgement until after your idea is recorded. Most people stop good ideas while 
they are still in their mind.
คุณจะพัฒนาความสามารถในการระงับการตัดสินจนกวาจะบันทึกความคิดของคุณเสร็จเรียบรอย คนสวนใหญมักจะหยุดความคิดดีๆ ขณะที่ยัง
อยูในความคิด

● You will improve your ability to intentionally seek out unusual or specific ideas related to a topic.
คุณจะปรับปรุงความสามารถในการคนหาแนวคิดที่แปลกใหมหรือเฉพาะเจาะจงที่เกี่ยวของกับหัวขอใดหัวขอหนึ่งโดยเจตนา

Your topic today: Things that are disgusting, or that have made you anxious or afraid
หัวขอของคุณวันนี้: สิ่งที่นารังเกียจ หรือสิ่งที่ทําใหคุณวิตกกังวลหรือกลัว

When you are finished, please count the number of ideas you generated: _________________
เมื่อเสร็จสิ้นโปรดนับจํานวนไอเดียที่คุณสรางขึ้น: _________________



Creativity — Things that you wish would change
ความคิดสรางสรรค — สิ่งที่คุณอยากใหเปลี่ยนแปลง

These words will be used to help you develop your idea for your painting. They will go 
towards your idea development mark.
คําเหลานี้จะถูกนํามาใชเพื่อชวยคุณพัฒนาไอเดียสําหรับภาพวาดของคุณ คําเหลานี้จะนําไปสูจุดพัฒนาไอเดียของคุณ
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Idea Development/การพัฒนาความคิด

1 Generate ideas/สรางความคิด maximum of 50%/สูงสุด 50%
Use lists, a web map, or simple drawings to come up with a LOT of ideas! If you already have an idea in mind, 
choose that as your central theme and expand upon it. Let your ideas wander - one idea leads to another. 
Drawings can be details of source images, different viewpoints, textures, technical experiments, etc.

ใชรายการ แผนที่เว็บ หรือภาพวาดงายๆ เพื่อสรางไอเดียมากมาย! หากคุณมีไอเดียอยูในใจอยูแลว ใหเลือกสิ่งนั้นเปนธีมหลักของ
คุณและขยายออกไป ปลอยใหความคิดของคุณลองลอยไป - ความคิดหนึ่งนําไปสูอีกความคิดหนึ่ง การวาดภาพอาจเปนรายละเอียด
ของภาพตนฉบับ มุมมอง พื้นผิว การทดลองทางเทคนิค ฯลฯ

Number of words/จํานวนคํา → _____ ÷ 3 = _____%

Number of simple sketches/จํานวนภาพรางอยางงาย → _____ ⨉ 2% = _____%

Number of better sketches/จํานวนภาพรางที่ดีกวา → _____ ⨉ 4% = _____%

2 Select the best and join together ideas/เลือกสิ่งที่ดีที่สุดและรวมไอเดียเขาดวยกัน

Circle the best ideas/วงกลมความคิดที่ดีที่สุด
circled/วงกลม =  ▢ 5%

Link into groups of ideas/เชื่อมโยงเขากลุมความคิด
linked/เชื่อมโยง =  ▢ 5%

3 Print reference images/
พิมพภาพอางอิง maximum of 8 images

● Print EIGHT reference images so you can accurately observe the challenging parts of your artwork. Taking your 
and using own photographs is preferred, but image searches are also fine. 

● Do not simply copy a picture that you find. The idea is to edit and combine source images to create your 
own artwork. If you simply copy a picture, you are plagiarizing and will earn a zero for your idea generation and 
any criteria involving creativity in your final artwork. 

● Up to half of your pictures may be of drawings, paintings, or other artworks of others to use as inspiration. The 
other images must be realistic photographs. 

● You must hand in the printed copy of the images to earn the marks.

● พิมพภาพอางอิงแปดภาพเพื่อใหคุณสามารถสังเกตสวนที่ทาทายของงานศิลปะของคุณไดอยางแมนยํา คุณควรถายรูปและใชรูปถาย
ของตัวเอง แตการคนหารูปภาพก็สามารถทําไดเชนกัน อยาเพียงคัดลอกรูปภาพที่คุณพบ แนวคิดก็คือการแกไขและรวมภาพตนฉบับ
เพื่อสรางงานศิลปะของคุณเอง หากคุณเพียงแคคัดลอกรูปภาพ คุณกําลังลอกเลียนแบบ และจะไดรับศูนยสําหรับการสรางไอเดียและ
เกณฑใดๆ ที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคในงานศิลปะขั้นสุดทายของคุณ รูปภาพของคุณมากถึงครึ่งหนึ่งอาจเปนภาพวาด ภาพ
วาด หรืองานศิลปะอื่น ๆ ของผูอื่นเพื่อใชเปนแรงบันดาลใจ ภาพอื่นๆ ตองเปนภาพถายที่เหมือนจริง คุณตองสงสําเนาภาพที่พิมพออก
มาเพื่อรับคะแนน

_____ images/ภาพ x 5% = _____%



Idea Development/การพัฒนาความคิด

4 Compositions/องคประกอบ maximum of 10 thumbnails
● Create thumbnail drawings anywhere in the idea development section.
● These should be based on combinations of ideas that you can up with. Include your background. 
● Experiment with unusual angles, viewpoints, and arrangements to help make your artwork stand out.
● Draw a frame around your thumbnails to show the edges of the artwork.
● Selecting a colour scheme counts as a composition, and so do rough digital collages

● สรางภาพวาดขนาดยอไดทุกที่ในสวนการพัฒนาแนวคิด สิ่งเหลานี้ควรอิงจากการผสมผสานแนวคิดตางๆ ที่คุณสามารถทําได รวม
พื้นหลังของคุณ ทดลองใชมุม มุมมอง และการจัดวางที่ไมธรรมดาเพื่อชวยใหงานศิลปะของคุณโดดเดน วาดกรอบรอบๆ ภาพขนาด
ยอของคุณเพื่อแสดงขอบของงานศิลปะ การเลือกโทนสีถือเปนองคประกอบภาพ เชนเดียวกับภาพตอกันแบบดิจิทัลแบบคราวๆ

_____ thumbnails/ภาพขนาดยอ x 8% = _____%

_____ digital collages/ภาพตัดปะแบบดิจิทัล x 8% = _____%

Selecting a colour scheme/การเลือกโทนสี = ▢ 8% 

5 Rough copy/สําเนาหยาบ great quality or better
● Take the best ideas from your thumbnails and combine them into an improved rough copy. 
● Use this to work out the bugs and improve your skills before you start the real thing. 
● If you are using colour, use paint or coloured pencil to show your colour scheme. 
● Draw in a frame to show the outer edges of your artwork. 
● Remember to choose a non-central composition. 

● นําแนวคิดที่ดีที่สุดจากภาพขนาดยอของคุณมารวมเปนฉบับคราวๆ ที่ไดรับการปรับปรุง ใชสิ่งนี้เพื่อแกไขจุดบกพรองและพัฒนา
ทักษะของคุณกอนที่จะเริ่มใชงานจริง หากคุณใชสี ใหใชสีหรือดินสอสีเพื่อแสดงโทนสีของคุณ วาดในกรอบเพื่อแสดงขอบดานนอก
ของงานศิลปะของคุณ อยาลืมเลือกองคประกอบภาพที่ไมเปนศูนยกลาง 

_____ drawing/การวาดภาพ  x 25% = _____%

Total/ทั้งหมด =  _____%

NOTE: If you simply copy a picture from the internet, your mark drops to 25%.
หมายเหตุ : หากคุณเพียงแคคัดลอกรูปภาพจากอินเทอรเน็ต  เครื่องหมายของคุณจะลดลงเหลือ  25%
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Texture drawing goal-setting
การตั้งเปาหมายในการวาดพื้นผิว

At the end of each class, please take time to write your goal for the next class. Your artwork will be marked based on your 
technical skills for the drawing materials you chose, your ability to create visual texture, and how well you are creating a 
balanced, non-central composition. Keep these criteria in mind when choosing your goal.

เมื่อสิ้นสุดชั้นเรียนแตละชั้นเรียน โปรดใชเวลาเขียนเปาหมายของคุณสําหรับชั้นเรียนถัดไป ผลงานศิลปะของคุณจะถูกใหคะแนนตามทักษะทางเทคนิค
ของคุณสําหรับวัสดุวาดภาพที่คุณเลือก ความสามารถในการสรางพื้นผิวภาพ และความสามารถในการสรางองคประกอบที่สมดุลและไมเนนที่ศูนยกลาง 
โปรดคํานึงถึงเกณฑเหลานี้เมื่อเลือกเปาหมายของคุณ

Be specific: What parts of your drawing are you focusing on? What drawing skills do you need most to do this?

ระบุใหชัดเจน: คุณเนนที่สวนใดของภาพวาดของคุณ ทักษะการวาดภาพสวนใดที่คุณตองการมากที่สุดในการทําสิ่งนี้

➔ What should be improved and where: “Look for more texture in the bark  of the trees”
สิ่งที่ควรปรับปรุงและตรงไหน: “มองหาพื้นผิวที่มากขึ้นในเปลือกของตนไม”

➔ What should be improved and where: “I need to darken the grey of the sky”
สิ่งที่ควรปรับปรุงและตรงไหนบาง: “ตองทําใหสีเทาของทองฟามืดลง”

➔ What can be added and where: “I should add some texture to the rocks in the front”
สิ่งที่สามารถเพิ่มไดและตําแหนงใด: “ฉันควรเพิ่มพื้นผิวใหกับหินดานหนา”

➔ What you can do to catch up: “I need to take my drawing home this weekend.”
สิ่งที่คุณสามารถทําเพื่อตามทัน: “ฉันตองเอารูปวาดของฉันกลับบานสุดสัปดาหนี้”
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2.

3.
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5.
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7.

8.

_____/10
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