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Idea Development 
Name
1 Generate ideas — maximum of 50%

Number of words → _____ ÷ 3 = _____%

Number of simple sketches → _____ ⨉ 2% = _____%

Number of better sketches → _____ ⨉ 4% = _____%

2 Select the best and join together ideas 
Circle the best ideas circled = ▢ 5%

Link into groups of ideas linked = ▢ 5%

3 Print reference images — maximum of 8 images
_____ images x 5% = _____%

4 Thumbnail compositions — maximum of 10
_____ thumbnails x 8% = _____%

5 Rough copy — great quality or better
_____ drawing  x 25% = _____%

Total =  _____%

NOTE: If you simply copy a picture from the internet, your mark drops to 25%.
توجھ: اگر بھ سادگی یک تصویر را از اینترنت کپی کنید ، علامت شما بھ 25 ٪ کاھش می یابد.

نام:
ایجاد ایده ھا - حداکثر 50 ٪

تعداد کلمات → _____ ÷ 3 = _____ ٪

تعداد طرح ھای ساده → _____ ⨉ 2 ٪ = _____ ٪

تعداد طرح ھای بھتر → _____ ⨉ 4 ٪ = _____ ٪

بھترین ھا را انتخاب کنید و بھ ایده ھای خود بپیوندید
٪ circled = 5 :بھترین ایده ھا را دایره کنید

٪ linked = 5 :پیوند بھ گروه ھایی از ایده ھا

تصاویر مرجع چاپ - حداکثر 8 تصویر
٪ _____ = ٪ x 5 تصاویر _____

ترکیبات کوچک - حداکثر 10
٪ _____ = ٪ x 8 تصویر کوچک _____

کپی خشن - کیفیت عالی یا بھتر
٪ _____ = ٪ x 25 ترسیم _____

کل = _____ ٪



Number of words 
تعداد کلمات →

٪_____ = 3 ÷ _____ 

Number of simple sketches
تعداد طرح ھای ساده →
٪_____ = 2٪ ⨉ _____ 

Adding up points for ideas:

Generate ideas！
Use lists, a web map, or simple drawings to come up with a LOT of ideas! If you already have an idea in 
mind, choose that as your central theme and expand upon it. Let your ideas wander - one idea leads to 
another. Drawings can be details of source images, different viewpoints, textures, technical experiments, 
etc.

از لیست ھا ، نقشھ وب یا نقشھ ھای ساده استفاده کنید تا ایده ھای زیادی بھ وجود بیاید! اگر قبلاً ایده ای در ذھن دارید ، آن را بھ عنوان موضوع اصلی خود 
انتخاب کرده و بر آن گسترش دھید. بگذارید ایده ھای شما سرگردان باشد - یک ایده بھ دیگری منتھی می شود. نقشھ ھا می تواند جزئیاتی از تصاویر منبع ، 

دیدگاه ھای مختلف ، بافت ھا ، آزمایش ھای فنی و غیره باشد.

ایجاد ایده

اضافھ کردن امتیاز برای ایده ھا:
Number of better sketches 

تعداد طرح ھای بھتر →
٪_____ = 4٪ ⨉ _____ 



Select the best
Draw circles or squares around your best ideas

حلقھ ھا یا مربع ھا را در اطراف بھترین ایده ھای خود بکشید

☐ You have selected the best 3-7 ideas = 5%
☐ شما بھترین ایده ھای 3-7 = 5 ٪ را انتخاب کرده اید

بھترین ھا را انتخاب کنید

Link the best into groups
Draw dashed or coloured lines to link your best ideas into groups that could work well together

خطوط متراکم یا رنگی را بکشید تا بھترین ایده ھای خود را بھ گروه ھایی کھ می توانند بھ خوبی با ھم کار کنند پیوند دھید

☐ You have joined the best ideas with lines = 5%
☐ شما با خطوط = 5 ٪ بھ بھترین ایده ھا پیوستھ اید

بھترین ھا را بھ گروه ھا پیوند دھید



Print references
● Print SIX reference images so you can accurately observe the challenging parts of your artwork. Taking and 

using your own photographs is preferred, but image searches are also fine. 
شش تصویر مرجع را چاپ کنید تا بتوانید قسمتھای چالش برانگیز آثار ھنری خود را بھ طور دقیق رعایت کنید. گرفتن و استفاده از عکسھای خود ترجیح داده می شود ، 

اما جستجوی تصویر نیز خوب است.

● Do not simply copy a picture that you find. The idea is to edit and combine source images to create your 
own artwork. If you simply copy a picture, you are plagiarizing and will earn a zero for your idea generation 
and any criteria involving creativity in your final artwork. 

بھ سادگی تصویری را کھ می یابید کپی نکنید. ایده این است کھ تصاویر منبع را ویرایش و ترکیب کنید تا آثار ھنری خود را ایجاد کنید. اگر بھ سادگی یک عکس را کپی 
کنید ، ادبی ھستید و برای تولید ایده خود و ھر معیاری کھ شامل خلاقیت در کارھای ھنری نھایی خود باشد ، صفر می کنید.

● Up to half of your pictures may be of drawings, paintings, or other artworks of others to use as inspiration. 
The other images must be realistic photographs. 

حداکثر نیمی از تصاویر شما ممکن است از نقاشی ، نقاشی یا سایر آثار ھنری دیگران باشد کھ از آنھا بھ عنوان الھام استفاده می کنند. تصاویر دیگر باید عکسھای واقع 
بینانھ باشند.

● You must hand in the printed copy of the images to earn the marks.
برای بھ دست آوردن نمرات باید نسخھ چاپی تصاویر را در اختیار شما قرار دھید.

Number of reference photos → _____ ⨉ 5% = _____%
تعداد عکسھای مرجع → _____ ⨉ 5 ٪ = _____ ٪

منابع چاپی

Thumbnail compositions
● Create TWO or more thumbnail drawings anywhere in the idea development section.

در بخش توسعھ ایده ، دو یا چند نقشھ تصویر کوچک ایجاد کنید.

● These should be based on combinations of ideas that you come up with. Include your background. 
اینھا باید بر اساس ترکیبی از ایده ھایی باشد کھ شما بھ آنھا ارائھ می دھید. پیشینھ خود را درج کنید.

● Experiment with unusual angles, viewpoints, and arrangements to help make your artwork stand out.
با زوایای غیرمعمول ، دیدگاه ھا و ترتیبات آزمایش کنید تا بتوانید از آثار ھنری خود استفاده کنید.

● Draw a frame around your thumbnails to show the edges of the artwork.
برای نشان دادن لبھ ھای آثار ھنری ، یک قاب را در اطراف تصاویر کوچک خود بکشید.

ترکیبات کوچک



Number of thumbnail drawings
تعداد نقاشی ھای کوچک → _____ ⨉ ٪8 = _____٪

Adding up points for THUMBNAIL drawings
اضافھ کردن امتیاز برای نقاشی ھای کوچک

Rough drawing → up to 25% = _____%
نقاشی خشن → تا ٪25 = _____٪

Examples of ROUGH drawings
نمونھ ھایی از نقاشی ھای خشن



Rough drawing 
● Take the best ideas from your thumbnails and combine them into an improved rough copy.

بھترین ایده ھا را از تصاویر کوچک خود بگیرید و آنھا را در یک نسخھ خشن بھبود یافتھ ترکیب کنید.

● Use this to work out the bugs and improve your skills before you start the real thing. 
قبل از شروع کار واقعی ، از این کار برای استفاده از اشکالات و بھبود مھارت ھای خود استفاده کنید.

● If you are using colour, use paint or coloured pencil to show your colour scheme. 
اگر از رنگ استفاده می کنید ، از رنگ یا مداد رنگی برای نشان دادن رنگ خود استفاده کنید.

● Draw in a frame to show the outer edges of your artwork. 
در یک قاب بکشید تا لبھ ھای بیرونی آثار ھنری خود را نشان دھید.

● Remember to choose a non-central composition. 
بھ یاد داشتھ باشید کھ یک ترکیب غیر مرکزی را انتخاب کنید.

نقاشی خشن



Exam Project: Peer feedback ___/10 ھمسالانبازخوردامتحان:پروژه

Person giving feedback: شخصیبازخورد :

Name of artist: ھنرمندنام :

Quality of observation مشاھدهکیفیت
Consider: گرفتننظردر :

How and where can their level of detail improve? یابد؟بھبودتواندمیکجاازوچگونھآنھاجزئیاتسطح
How and where can their proportion (shapes and sizes) improve?

بخشید؟بھبودراآنھااندازه)و(شکلنسبتتوانمیکجاازوچگونھ
How and where can their overall observation improve? یابد؟بھبودتواندمیآنھاکلیمشاھدهکجاازوچگونھ

Quality of drawing/painting technique نقاشی/نقاشیتکنیککیفیت
Consider: گرفتننظردر :

How and where can they improve their use of contour, detail, and proportion?
بخشند؟بھبودتناسبوجزئیات،کانتورازراخوداستفادهتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they improve their smoothness and blending from light to dark?
بخشند؟بھبودتاریکیبھنورازراخودمخلوطوصافیتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they mix and/or apply their paint more carefully or complexly?
گیرند؟کاربھیاوکنندمخلوطترپیچیدهیادقتباراخودرنگتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can their brushstrokes, pencil lines be more interesting or expressive?
بود؟بیانگریاترجالبآنھامدادخطوطوموھاقلمتوانمیکجاازوچگونھ

How and where can they create more effective textures?
کنند؟ایجادمؤثرتریھایبافتتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they improve the quality of the lights and darks in their work?
بخشند؟بھبودخودکاردرراھاتاریکیوھاچراغکیفیتتوانندمیکجاازوچگونھ

Clay Technique خشتتکنیک
Consider: گرفتننظردر :

How and where can the artist ensure that their project is strong and stable?
است؟پایداروقویآنھاپروژهکھکندحاصلاطمینانتواندمیھنرمندکجاازوچگونھ

How and where can the artist improve the smoothness or texture of the surface quality?
بخشد؟بھبودراسطحکیفیتبافتیاصافیتواندمیھنرمندکجاازوچگونھ

How and where can the artist improve how the clay object feels in the hand?
دارد؟دستدررسخاکشیءکھبخشیدبھبودراھنرمندتوانمیکجاازوچگونھ

How and where can the artist improve the quality of their carving?
بخشید؟بھبودراخودحکاکیکیفیتھنرمندتوانمیکجاازوچگونھ

Portraiture تصویر
Consider: گرفتننظردر :

How and where can the artist make their portrait more detailed, realistic, and lifelike?
کند؟زندگیوتربینانھواقع،تردقیقراخودپرترهتواندمیھنرمندکجاازوچگونھ

How and where can the artist improve the quality of their observation?
بخشید؟بھبودراخودمشاھداتکیفیتھنرمندتوانمیکجاازوچگونھ

How and where can the artist improve specific parts of the face?
بخشد؟بھبودراصورتازخاصیھایقسمتتواندمیھنرمندکجاازوچگونھ

How and where can the artist show specific parts of their subject’s personality?
دھد؟نشانراخودسوژهشخصیتازخاصیھایبخشتواندمیھنرمندکجاازوچگونھ



Composition بندیترکیب
Consider: گرفتننظردر :

How and where can they add more to make the artwork feel more complete?
شود؟کاملترھنریآثارتاکننداضافھتوانندمیکجاازوچگونھ

What and where does the artist have to improve the fullness of the background or foreground?
یابد؟بھبودبایدزمینھپیشیازمینھپسکاملبھبودبرایھنرمندکجاوچیزیچھ

What and where do they have to do things to ensure they will finish on time?
دھند؟انجامبایدکاریچھ،موقعبھرساندنپایانبھازاطمینانبرایآنھا

What and where do they have to do things to ensure that their composition is non-central?
دھند؟انجامبایدکارھاییچھ،استمرکزیغیرآنھاترکیباینکھازاطمینانبرایآنھا

What and where do they have to do things to ensure that their composition is well-balanced with respect to
texture, shape, line, light and dark, and colour?

دھند؟انجامبایدکارھاییچھ،استمتعادلخوبیبھرنگوتاریکونور،خط،شکل،بافتبھتوجھباآنھاترکیباینکھازاطمینانبرایآنھا
How and where should they change their colours to match their colour scheme?

باشند؟داشتھمطابقتخودرنگطرحباتادھندتغییرراخودھایرنگبایدکجاازوچگونھ
How well-balanced is the project three-dimensionally (if a 3D project)?

باشد؟متعادلخوبیبھبعدی)سھپروژهیک(اگربعدیسھپروژه
How well-balanced does the object feel in the hand when held and handled (if a 3D project)?

است؟متعادلخوبیبھشیء،باشدبعدی)سھپروژهیک(اگرکنترلوداشتننگھھنگامدر

Sense of depth عمقحس
Consider: گرفتننظردر :

How and where can the artist use converging lines, single or two-point perspective better?
کرد؟استفادهبھتراینقطھدویاتکاندازچشم،ھمگراخطوطازھنرمندتوانمیکجاازوچگونھ

How and where can they use warm and cool colours to create a better sense of depth?
کنند؟ایجادبھتریعمقحستاکننداستفادهخنکوگرمرنگھایازتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they use high and low intensity colours to create a better sense of depth?
کنند؟ایجادبھتریعمقحستاکننداستفادهکموزیادشدتبارنگھایازتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they use high and low contrast to create a better sense of depth?
کنند؟ایجادبھتریعمقحستاکننداستفادهپایینوبالاکنتراستازتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they use high and low detail to create a better sense of depth?
کنند؟ایجادبھتریعمقحستاکننداستفادهپایینوبالاجزئیاتازتوانندمیکجاازوچگونھ

Pattern and design طراحیوالگوی
Consider: گرفتننظردر :

How and where can the artist create more detailed, accurate, and life-like patterns?
کند؟ایجادرامانندزندگیودقیق،تردقیقالگوھایتواندمیھنرمندکجاازوچگونھ

How and where can they base their patterns and design in observation and image research?
کنند؟گذاریپایھتصویرتحقیقاتومشاھدهدرراخودطراحیوالگوھایتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they create more complex and beautiful designs and patterns?
کنند؟ایجادتریپیچیدهالگوھایوھاطرحتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they create a wider variety of patterns and designs?
کنند؟ایجادھاطرحوالگوھایازتریگستردهطیفتوانندمیکجاازوچگونھ



Texture بافت
Consider: گرفتننظردر :

How and where can the artist create more detailed, accurate, and life-like textures?
کند؟ایجادرامانندزندگیودقیق،تردقیقھایبافتتواندمیھنرمندکجاازوچگونھ

How and where can they observe realistic textures more closely to improve their artwork?
بخشند؟بھبودراخودھنریکارھایتاکنندمشاھدهنزدیکازراگرایانھواقعھایبافتتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they use a wider variety of textures?
کنند؟استفادهبافتازتریگستردهانواعازتوانندمیکجاازوچگونھ

How and where can they improve the quality of the textures in a specific area?
بخشند؟بھبودخاصمنطقھیکدرراھابافتکیفیتتوانندمیکجاازوچگونھ

Be specific: sayWHERE it is, andWHAT they should DO / WHAT is going well
رودمیپیشخوبیبھچیزیچھ/دھندانجامبایدکاریچھو،ھستکجابگوییدباشید:خاص

Example: :مثال
“You can make the texture in his hair better by observing the shapes of the lights and darks“

کنید"بھتراوموھایدررابافت،ھاتاریکیوھاچراغاشکالمشاھدهباتوانیدمی"شما

You should answer any FIVE questions in this assignment.
دھید.پاسختکلیفایندرسوالپنجھربھبایدشما

1.

2.

3.

4.

5.
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