Gaelle Bousquet, Fall 2023

48 Exam project

/10 Idea development (15%)

Creativity/observation (15%)
Balance of realism and great ideas

Materials technique (20%)
Shading, blending, proportion,
colour mixing

Composition (20%)
Non-central, balanced,

colour scheme

Chosen technique (20%)
Portraiture, depth, texture, pattern

/10 Peer feedback (10%)
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Development of Charlotte Cameron’s exam project
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Idea Development / Fikir Gelistirme isim:

1 Generate ideas / fikir iiret
Number of words / kelime sayisi — +3 = %
Number of simple sketches / Basit eskiz sayisi — x 2% = %
Number of better sketches / Daha iyi eskiz sayisi — x 4% = %

2 Select the best and join together ideas / En iyi fikirleri secin ve onlara katilin
Circle the best ideas
En lyi fikirleri daire icine alin circled/daire igine alinmis = 0 5%

Link into groups of ideas

Onlari fikir gruplarina baglayin linked/bagh = 05%
3 Print reference images / Referans resimleri yazdir
images / Gérintiler x 5% = %
4 Thumbnail compositions / Kii¢iik resim kompozisyonlari
thumbnails / kii¢tik resimler x 8% = %
5 Rough copy / Eskiz
drawing/cizim x 25% = %

Total / Toplam %

NOTE: If you simply copy a picture from the internet, your mark drops to 25%.
NOT: internetten bir resmi kopyalarsaniz, puaniniz %25'e diiser.



Generate ideas / Fikir Uretin!
Use lists, a web map, or simple drawings to come up with a LOT of ideas! If you already have an idea in
mind, choose that as your central theme and expand upon it. Let your ideas wander - one idea leads to
another. Drawings can be details of source images, different viewpoints, textures, technical experiments,

etc.

Bir sirdi fikir bulmak icin listeleri, bir web haritasini veya basit ¢cizimleri kullanin! Aklinizda zaten bir fikir varsa, onu
ana temaniz olarak secin ve genisletin. Fikirlerinizin dolasmasina izin verin - bir fikir digerine yol acar. Cizimler,
kaynak gértintiilerin ayrintilari, farkli bakis acilari, dokular, teknik deneyler vb. olabilir.

Adding up points for ideas / Fikirler icin puan toplama:

Number of words/ Number of simple sketches/ Number of better sketches/
kelime sayisi Basit eskiz sayisi Daha iyi eskiz sayisi
— +3= % — X 2% = % — X 4% = %
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Select the best
en iyisini se¢

Draw circles or squares around your best ideas
En iyi fikirlerinizin cevresine daireler veya kareler ¢izin

O You have selected the best 3-7 ideas = 5%
En iyi 3-7 fikri sectiniz = %5

Link the best into groups

En iyileri gruplara baglayin

Draw dashed or coloured lines to link your best ideas into
groups that could work well together

En iyi fikirlerinizi birlikte iyi calisabilecek gruplara baglamak
icin kesikli veya renkli ¢izgiler ¢izin.

0 You have joined the best ideas with lines = 5%
En iyi fikirleri satirlarla birlestirdiniz = %5



Print references / Baski referanslari Number of reference photos

Referans fotograf sayisi — x 5% = %

Print SIX reference images so you can accurately observe the challenging parts of your artwork. Taking and
using your own photographs is preferred, but image searches are also fine.

Resminizin zorlu kissmlarini dogru bir sekilde gézlemleyebilmek icin alti referans resim yazdirin. Kendi
fotograflarinizi cekmek ve kullanmak tercih edilir, ancak gérsel arama da iyidir.

Do not simply copy a picture that you find. The idea is to edit and combine source images to create your
own artwork. If you simply copy a picture, you are plagiarizing and will earn a zero for your idea generation
and any criteria involving creativity in your final artwork.

Buldugunuz bir resmi kopyalamayin. Fikir, kendi resminizi olusturmak icin kaynak gériintileri diizenlemek ve
birlestirmektir. Bir resmi basitce kopyalarsaniz, intihal yapmis olursunuz ve fikir liretmeniz ve son resminizde
yaraticihgi iceren herhangi bir kriter icin sifir kazanirsiniz.

Up to half of your pictures may be of drawings, paintings, or other artworks of others to use as inspiration.
The other images must be realistic photographs.

Resimlerinizin yarisi ilham kaynagi olarak kullanmak lzere baskalarinin cizimlerinden, tablolarindan veya diger
sanat eserlerinden olabilir. Diger gorseller gercekgi fotograflar olmalidir.

You must hand in the printed copy of the images to earn the marks.
Puanlari kazanmak icin resimlerin basili kopyalarini teslim etmelisiniz.

Thumbnail compositions / Kiiclik resim kompozisyonlari

Create TWO or more thumbnail drawings anywhere in the idea development section.
Fikir gelistirme béliimiinde herhangi bir yerde IKi veya daha fazla kiiciik resim olusturun.

These should be based on combinations of ideas that you come up with. Include your background.
Bunlar, buldugunuz fikir kombinasyonlarina dayanmalidir. Arka planinizi ekleyin.

Experiment with unusual angles, viewpoints, and arrangements to help make your artwork stand out.
Resminizin éne ¢ikmasina yardimci olmak icin alisiimadik acilar, bakis acilari ve diizenlemelerle denemeler yapin.

Draw a frame around your thumbnails to show the edges of the artwork.
Resmin kenarlarini géstermek icin kiiclik resimlerinizin etrafina bir cerceve cizin.



Adding up points for THUMBNAIL drawings Number of thumbnail drawings

KUCUK RESIM cizimleri icin puan

Examples of ROUGH drawings

kleme Kiiciik resim sayisi — x 8% = %

Kaba cizimlere ornekler

Ve T

Rough drawing
kaba ¢izim — up to 25% = %
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Rough drawing / kaba ¢izim

Take the best ideas from your thumbnails and combine them into an improved rough copy.
Kiictik resimlerinizden en iyi fikirleri alin ve bunlari gelistirilmis bir kaba kopyada birlestirin.

Use this to work out the bugs and improve your skills before you start the real thing.
Gercek seye baslamadan 6nce hatalar1 ¢6zmek ve becerilerinizi gelistirmek icin bunu kullanin.

If you are using colour, use paint or coloured pencil to show your colour scheme.
Renk kullaniyorsaniz, renk dtizeninizi géstermek icin boya veya renkli kalem kullanin.

Draw in a frame to show the outer edges of your artwork.
Resminizin dis kenarlarini géstermek icin bir ¢erceve cizin.

Remember to choose a non-central composition.
Merkezi olmayan bir kompozisyon se¢meyi unutmayin.



Exam Project Peer feedback /10 Sinav projesi akran geri bildirimi

Person giving feedback: Geri bildirimde bulunan kisi:
Name of artist: sanatcinin adi:

Quality of observation gozlem kalitesi

Consider: Dikkate almak:

How and where can their level of detail improve?

Ayrinti seviyeleri nasil ve nerede gelisebilir?

How and where can their proportion (shapes and sizes) improve?
Oranlari (Sekilleri ve boyutlari) nasil ve nerede gelisebilir?

How and where can their overall observation improve?

Genel gézlemleri nasil ve nerede geligebilir?

Quality of drawing/painting technique Cizim/boyama tekniginin kalitesi
Consider: Dikkate almak:

How and where can they improve their use of contour, detail, and proportion?

Kontur, detay ve oranti kullanimlarini nasil ve nerede geligtirebilirler?

How and where can they improve their smoothness and blending from light to dark?

Piirtizsiizliiklerini ve 1Siktan karanliga gegislerini nasil ve nerede gelistirebilirler?

How and where can they mix and/or apply their paint more carefully or complexly?

Boyalarini nasil ve nerede daha dikkatli ve karmagik bir Sekilde karigtirabilir ve/veya uygulayabilirler?

How and where can their brushstrokes, pencil lines be more interesting or expressive?

Firca darbeleri, kalem cizgileri nasil ve nerede daha ilging veya anlamli olabilir?

How and where can they create more effective textures?

Daha etkili dokulari nasil ve nerede olugturabilirler?

How and where can they improve the quality of the lights and darks in their work?

Calismalarindaki aydinhk ve karanliklarin kalitesini nasil ve nerede gelistirebilirler?

Clay Technique Kil Teknigi
Consider: Dikkate almak:
How and where can the artist ensure that their project is strong and stable?
Sanatgl, projesinin gii¢lii ve istikrarli olmasini nasil ve nerede saglayabilir?
How and where can the artist improve the smoothness or texture of the surface quality?
Sanatgl, yiizey kalitesinin piiriizsizIigiini veya dokusunu nasil ve nerede gelistirebilir?
How and where can the artist improve how the clay object feels in the hand?
Sanatgl, kil nesnenin eldeki hissini nasil ve nerede geligtirebilir?
How and where can the artist improve the quality of their carving?
Sanatg¢i oymalarinin kalitesini nasil ve nerede gelistirebilir?

Portraiture portre
Consider: Dikkate almak:
How and where can the artist make their portrait more detailed, realistic, and lifelike?
Sanatg¢i portresini nasil ve nerede daha detayli, gercekgi ve gercekgi yapabilir?
How and where can the artist improve the quality of their observation?
Sanatg1 gbzlem kalitesini nasil ve nerede geligtirebilir?
How and where can the artist improve specific parts of the face?
Sanatgr yiiziin belirli kisimlarini nasil ve nerede gelistirebilir?
How and where can the artist show specific parts of their subject’s personality?
Sanatgi, konusunun kigiliginin belirli kisimlarini nasil ve nerede gésterebilir?



Composition Kompozisyon

Consider: Dikkate almak:
How and where can they add more to make the artwork feel more complete?
Sanat eserini daha eksiksiz hissettirmek icin nasil ve nereye daha fazlasini ekleyebilirler?
What and where does the artist have to improve the fullness of the background or foreground?
Sanatgl, arka planin veya 6n planin dolgunlugunu iyilegtirmek icin neyi ve nerede yapmali?
What and where do they have to do things to ensure they will finish on time?
Zamaninda bitirmelerini saglamak icin igleri ne ve nerede yapmalari gerekiyor?
What and where do they have to do things to ensure that their composition is non-central?
Kompozisyonlarinin merkezi olmamasini saglamak igin neyi ve nerede yapmalari gerekiyor?
What and where do they have to do things to ensure that their composition is well-balanced with respect to texture, shape,

line, light and dark, and colour?
Kompozisyonlarinin doku, sekil, ¢cizgi, agik ve koyu ve renk agisindan dengeli olmasini saglamak igin neleri ve nerede
yapmalari gerekiyor?

How and where should they change their colours to match their colour scheme?
Renk semalarina uymasi icin renklerini nasil ve nerede dedistirmeliler?
How well-balanced is the project three-dimensionally (if a 3D project)?
Proje (i¢ boyutlu olarak ne kadar dengeli (eGer bir 3D projeyse)?
How well-balanced does the object feel in the hand when held and handled (if a 3D project)?
Nesne, tutuldugunda ve tutuldugunda elde ne kadar dengeli hissediyor (eGer bir 3B projeyse)?

Sense of depth derinlik hissi

Consider: Dikkate almak:
How and where can the artist use converging lines, single or two-point perspective better?
Sanatgl, birlegen ¢izgileri, tek veya iki noktali perspektifi nasil ve nerede daha iyi kullanabilir?
How and where can they use warm and cool colours to create a better sense of depth?
Daha iyi bir derinlik hissi yaratmak igin sicak ve soguk renkleri nasil ve nerede kullanabilirler?
How and where can they use high and low intensity colours to create a better sense of depth?
Daha iyi bir derinlik hissi yaratmak igin yiiksek ve diigiik yogunluklu renkleri nasil ve nerede kullanabilirler?
How and where can they use high and low contrast to create a better sense of depth?
Daha iyi bir derinlik hissi yaratmak igin yiiksek ve diigiik kontrasti nasil ve nerede kullanabilirler?
How and where can they use high and low detail to create a better sense of depth?
Daha iyi bir derinlik hissi yaratmak i¢in yiiksek ve diigiik ayrintilari nasil ve nerede kullanabilirler?

Pattern and design Desen ve tasarim
Consider: Dikkate almak:
How and where can the artist create more detailed, accurate, and life-like patterns?
Sanatgi daha detayli, dogru ve gergede yakin kaliplari nasil ve nerede yaratabilir?
How and where can they base their patterns and design in observation and image research?
Gozlem ve gériintii aragtirmalarinda kaliplarini ve tasarimlarini nasil ve nerede temellendirebilirler?
How and where can they create more complex and beautiful designs and patterns?
Daha karmasik ve giizel tasarimlari ve desenleri nasil ve nerede olugturabilirler?
How and where can they create a wider variety of patterns and designs?
Daha genis bir desen ve tasarim yelpazesini nasil ve nerede olusturabilirler?



Texture Doku
Consider: Dikkate almak:
How and where can the artist create more detailed, accurate, and life-like textures?
Sanatgir daha detayli, dogru ve gercege yakin dokulari nasil ve nerede yaratabilir?
How and where can they observe realistic textures more closely to improve their artwork?
Sanat eserlerini gelistirmek icin gergekgi dokulari nasil ve nerede daha yakindan gézlemleyebilirler?
How and where can they use a wider variety of textures?
Daha cegitli dokulari nasil ve nerede kullanabilirler?
How and where can they improve the quality of the textures in a specific area?
Belirli bir alandaki dokularin kalitesini nasil ve nerede geligtirebilirler?

Be specific: say WHERE it is, and WHAT they should DO / WHAT is going well
Spesifik olun: NEREDE oldugunu ve NE YAPMASI gerektidini / NEYIN iyi gittigini séyleyin

Example: Ornek:

“You can make the texture in his hair better by observing the shapes of the lights and darks*“
“Acik ve koyu renklerin Sekillerini gézlemleyerek sagindaki dokuyu daha iyi hale getirebilirsiniz”

You should answer any FIVE questions in this assignment.
Bu 6devdeki herhangi bir BES soruyu yanitlamalisiniz.

1.
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